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REGULAMIN TURNIEJU
NEW BALANCE BASKET TOUR GDYNIA 2007

. CEL IMPREZY:

Umozliwienie aktywnego wypoczynku po nauce i pracy;

Popularyzacja koszykéwki w wydaniu rekreacyjnym;

Whylonienie najlepszych zespotdw w poszczegdlnych kategoriach wiekowych wsréd kobiet i
chlopcow

. ORGANIZATORZY

Gléwnymi organizatorami imprezy sg GDYNSKIE TOWARZYSTWO KOSZYKOWKI i
BASKETBALL INVESTMENTS SSA (81- 538 Gdynia ul, Olimpijska 5 tel./fax 622-72-71, 622-
85-75, 622-17-25) oraz Pomorski Okregowy Zwigzek Koszykdwki i Gdynski Osrodek Sportu i
Rekreacji.

3. TERMIN | MIEJSCE:

Impreza odbedzie sie w dniach 22-23 czerwca 2007 r. w Gdyni na Placu Grunwaldzkim (obok
Teatru Muzycznego).

4. UCZESTNICTWO:

Impreza ma charakter otwarty, prawo startu majg wszyscy zawodnicy z wylgczeniem
zawodnikow zgtoszonych do rozgrywek ekstraklasy, pierwszej i drugiej ligi meskiej oraz
ekstraklasy i pierwszej ligi zenskiej w ostatnim sezonie;

5. NAGRODY:

Najlepsze trzy zespoly w poszczegolnych kategoriach wiekowych zostang nagrodzone
zestawami profesjonalnego sprzetu sportowego marki New Balance;
Kazdy uczestnik otrzyma zestaw pamigtkowych upominkéw;

6. PRZEPISY GRY :

a)

b)
c)

d)

kazda druzyna sklada sie z czterech zawodnikéw (w tym jeden rezerwowy), ktorzy przed
przystgpieniem do gry muszg zostac zgtoszeni do gtbwnego organizatora i zarejestrowani;
mecz musi rozpoczg¢ minimum trzech zawodnikéw, natomiast konczy¢ musi minimum dwaoch;
organizatorzy majg prawo do dyskwalifikacji z turnieju zawodnika lub calego zespolu w
nastepujacych sytuacjach:

e wystep w zespole zawodnika zarejestrowanego lub nie zgloszonego do turnieju ;

« falszywego zanizenia wieku przez uczestnika turnieju;

« wybitnie niesportowego zachowania

zawodnicy muszg posiada¢ i ha zadanie organizatora okaza¢ dokument tozsamosci z datg
urodzenia i zdjeciem; odmowa okazania takiego dokumentu moze spowodowac zawieszenie
wystepow lub nawet wykluczenie zawodnika;

gra toczy sie na boisku o wymiarach 8,0 x 8,0 m., na jeden kosz; tukowata linia przerywana
odlegta od pionowej osi symetrii tablicy o 5 m., dzieli boisko na strefy rzutéw za 1 pkt. oraz 2
pkt.;

zespotom przystuguje prawo do 3 minutowej rozgrzewki;

zespot rozpoczynajacy gre wylaniany jest drogg losowania;

po kazdym zdobytym koszu pitka wprowadzana jest do gry przez zespoét przeciwny zza linii
koncowej naprzeciw kosza;

po kazdej zmianie posiadania pitka musi zosta¢ wyprowadzona spoza linii 5 metréw;
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pitka przed wprowadzeniem do gry musi zosta¢ dotknieta przez obronce, przed rzutem do
kosza musi zosta¢ wykonane minimum jedno podanie;

po faulu, btedzie krokéw i innych wykroczeniach powodujgcych zmiany posiadania pitki,
druzyna przeciwna wprowadza jg do gry zza linii kohcowej naprzeciw kosza;

kazdy zespdt ma prawo do jednej 30 sekundowej przerwy na narade;

w sytuacjach gdy dojdzie do wspdlnego trzymania pitki, gre wznawia zza linii koncowej na
wprost kosza zespét bronigcy;

zmian zawodnikéw mozna dokonywac tylko gdy pitka nie jest w grze;

gra toczy sie do zdobycia 15 punktéw (przy minimum dwéch punktach roznicy) lub trwa 10
minut, wygrywa zespot ktéry zdobedzie wiekszg ilo$¢ punktow, w przypadku remisu wygrywa
zespot ktory ostatni zdobedzie punkt;

zawodnicy sami zgtaszajg faule, w przypadkach spornych decyduje rozjemca;

w wyjatkowych sytuacjach rozjemca moze sam podja¢ decyzje o faulu mimo braku sygnalizaciji
ze strony zawodnikow;

jezeli zawodnik jest faulowany w trakcie oddawania rzutu i rzut jest celny, to punkty zostajg
zaliczone, a pitka pozostaje w posiadaniu zespotlu atakujgcego, gdy rzut jest niecelny pitka
wprowadzana jest do gry zza linii kohcowej na wprost kosza;

rzuty wolne mogg by¢ przyznane w przypadku faulu brutalnego, przewinienia umysinego lub
niesportowego zachowania, po wykonaniu dwoch rzutéw pitka pozostaje w posiadaniu zespotu
wykonujgcego rzuty; dwa przewinienia powodujgce rzuty wolne wykluczajg zawodnika z gry;
zawodnik lub zawodnicy ktérzy wdadza sie w béjke zostang wykluczeni z turnieju;

zabrania sie wkladania pitki z gory do koszy, punkty zdobyte w ten sposéb nie beda zaliczone,
a zawodnik zostanie ukarany za niesportowe zachowanie;

w grach grupowych o koncowej kolejnosci druzyn decydujg : ilos¢ zwyciestw, wynik
bezposredniego meczu, rdéznica zdobytych i straconych punktéw we wszystkich meczach,
stosunek punktéw zdobytych do straconych, losowanie.

we wszystkich spornych kwestiach dotyczacych gry glos decydujgcy ma rozjemca, on tez jest
odpowiedzialny za odmierzanie czasu gry i liczenie zdobywanych punktéw, rozjemca powinien
na biezaco informowac zespoly o czasie gry i wyniku meczu;

7. POSTANOWIENIA KO NCOWE

Obowiagzuje wpisowe w wysokosci 10 zt od osoby
Organizatorzy zabezpieczajg uczestnikom ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow. We wszystkich sprawach spornych gtos decydujacy ma sedzia gtéwny turnieju

Strona 2



